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Блок 1.Дисциплины (модули) 207 7780 3618 3370 792 469 30 1080 110 64 370 464 72 30 1146 80 64 450 444 108 30 1146 64 48 402 64 524 20 108 30 1146 48 64 370 64 520 74 144 30 1146 128 96 322 64 492 55 108 27 1036 128 32 304 64 428 144 25 900 128 16 240 64 408 108 5 180 30 60 90

Обязательная часть 140 5040 2156 2524 360 39 23 828 94 64 242 392 36 22 792 80 64 224 352 72 18 648 48 48 160 392 20 18 648 48 64 112 352 19 72 16 576 112 96 48 284 36 19 684 128 32 112 340 72 21 756 128 16 176 364 72 3 108 20 40 48

История 1 3 108 48 60 3 108 32 16 60 43

Философия 1 3 108 48 60 3 108 16 32 60 43

Векторная графика в среде Adobe Illustrator 1 4 144 64 44 36 4 144 64 44 36 18

Физическая культура и спорт 1 2 72 64 8 2 72 14 50 8 21

Математический анализ 12 9 324 160 164 4 144 32 32 80 5 180 48 48 84 42

Моделирование в среде AutoCAD 12 7 252 112 140 4 144 64 80 3 108 48 60 18

Иностранный язык 1 23 9 324 144 180 3 108 48 60 3 108 48 60 3 108 48 60 29

Дискретная математика 2 3 108 48 60 3 108 16 32 60 42

Компьютерная графика в среде Adobe PhotoShop 2 4 144 64 44 36 4 144 64 44 36 18

Мультимедиа 2 34 34 13 468 176 256 36 39 4 144 16 48 44 36 4 144 48 96 20 5 180 64 116 19 18

Физика. Механика. Термодинамика. Электричество
и магнетизм

3 5 180 80 100 5 180 32 16 32 100 42

Информатика 3 3 108 48 60 3 108 16 32 60 41

Прикладные информационные программы 3 3 108 32 76 3 108 32 76 18

Физика. Оптика. Атомная физика 4 5 180 80 100 5 180 32 16 32 100 42

Программирование на языке высокого уровня. С++ 4 4 144 32 76 36 4 144 16 16 76 36 41

Вычислительные системы и сети 4 4 144 48 60 36 4 144 16 32 60 36 41

Основы управления проектами 5 3 108 48 60 3 108 32 16 60 27

Базы данных 5 3 108 48 60 3 108 16 32 60 36

Основы рекламных технологий 5 2 72 48 24 2 72 32 16 24 18

Культура делового общения 5 2 72 32 40 2 72 16 16 40 29

Информационные системы и технологии 5 6 216 80 100 36 6 216 16 64 100 36 18

Дополненная реальность и визуальные
коммуникации

6 3 108 48 60 3 108 16 32 60 18

Правоведение 6 2 72 32 40 2 72 32 40 43

История дизайна, науки и техники 6 2 72 32 40 2 72 32 40 18

Основы информационной безопасности 6 4 144 48 60 36 4 144 32 16 60 36 33

Проектирование информационных систем 6 4 144 48 60 36 4 144 16 32 60 36 18

Интерактивные системы и технологии 6 4 144 64 80 4 144 64 80 18

Командная работа и деловые коммуникации 7 3 108 48 60 3 108 32 16 60 27

Безопасность жизнедеятельности 7 4 144 48 60 36 4 144 32 16 60 36 37

История медиакультуры 7 2 72 32 40 2 72 32 40 18

Стандартизация программных средств и
информационных технологий

7 2 72 32 40 2 72 16 16 40 41

WEB-дизайн 7 3 108 48 60 3 108 48 60 18

Основы рыночной экономики 7 2 72 48 24 2 72 16 32 24 40

Исследовательская деятельность в дизайне 8 3 108 60 48 3 108 20 40 48 18

Интерактивные системы и технологии 7 5 180 64 80 36 5 180 64 80 36 18

Часть, формируемая участниками образовательных отношений 67 2740 1462 846 432 430 7 252 16 128 72 36 8 354 226 92 36 12 498 16 242 64 132 108 12 498 258 64 168 55 72 14 570 16 274 64 208 55 72 8 352 192 64 88 72 4 144 64 64 44 36 2 72 10 20 42

Колористика 1 3 108 48 24 36 3 108 16 32 24 36 18

Рисунок 12 4 144 96 48 2 72 48 24 2 72 48 24 18

Основы композиции 12 4 144 96 48 2 72 48 24 2 72 48 24 18

Проектирование 23456 20 720 320 220 180 4 144 64 44 36 4 144 64 44 36 4 144 64 44 36 4 144 64 44 36 4 144 64 44 36 18

Трехмерное моделирование и визуализация в среде
3DS Max

3 45 45 12 432 192 204 36 110 4 144 16 48 44 36 4 144 64 80 55 4 144 64 80 55 18

Дизайн цифрового контента 34567 20 720 320 220 180 320 4 144 64 64 44 36 4 144 64 64 44 36 4 144 64 64 44 36 4 144 64 64 44 36 4 144 64 64 44 36 18

Элективные дисциплины по физической
культуре и спорту

23456 328 328 66 66 66 66 66 66 66 66 64 64

Командные виды спорта 23456 328 328 66 66 66 66 66 66 66 66 64 64 21

Индивидуальные виды спорта 23456 328 328 66 66 66 66 66 66 66 66 64 64 21

Дисциплины по выбору Б1.В.ДВ.2 5 2 72 32 40 2 72 16 16 40

Социокультурные процессы в современном мире 5 2 72 32 40 2 72 16 16 40 43

Технологии социально-психологической адаптации 5 2 72 32 40 2 72 16 16 40 43

Дисциплины по выбору Б1.В.ДВ.3 8 2 72 30 42 2 72 10 20 42

Фотографика 8 2 72 30 42 2 72 10 20 42 18

Проектирование средств визуальной коммуникации 8 2 72 30 42 2 72 10 20 42 18

Блок 2.Практика 21 756 756 756 3 108 108 108 5 180 180 180 13 468 468 468

Обязательная часть 3 108 108 108 3 108 108 108

Учебная практика (ознакомительная практика) 6 3 108 108 108 3 108 108 108 18

Часть, формируемая участниками образовательных отношений 18 648 648 648 5 180 180 180 13 468 468 468

Производственная практика (технологическая
(проектно-технологическая) практика)

78 18 648 648 648 5 180 180 180 13 468 468 468 18

Блок 3.Государственная итоговая аттестация 12 432 432 12 432 432

Выполнение и защита выпускной
квалификационной работы

12 432 432 12 432 432 18

ФТД.Факультативы 5 180 32 148 3 108 32 76 2 72 72

Часть, формируемая участниками образовательных отношений 5 180 32 148 3 108 32 76 2 72 72

Иллюстративная графика в среде CorelDraw 2 3 108 32 76 3 108 32 76 18

Язык программирования Python 6 2 72 72 2 72 72 41
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Индекс Содержание Тип

УК-1 Способен осуществлять поиск, критический анализ и синтез информации, применять системный подход для решения поставленных задач УК

Б1.О.02 Философия

Б1.В.04 Проектирование

Б3.01 Выполнение и защита выпускной квалификационной работы

УК-2
Способен определять круг задач в рамках поставленной цели и выбирать оптимальные способы их решения, исходя из действующих правовых норм,
имеющихся ресурсов и ограничений

УК

Б1.О.17 Основы управления проектами

Б1.О.23 Правоведение

Б1.О.34 Исследовательская деятельность в дизайне

Б2.В.01(П) Производственная практика (технологическая (проектно-технологическая) практика)

Б3.01 Выполнение и защита выпускной квалификационной работы

УК-3 Способен осуществлять социальное взаимодействие и реализовывать свою роль в команде УК

Б1.О.28 Командная работа и деловые коммуникации

Б1.В.04 Проектирование

Б1.В.ДВ.02.01 Социокультурные процессы в современном мире

Б1.В.ДВ.02.02 Технологии социально-психологической адаптации

Б2.О.01(У) Учебная практика (ознакомительная практика)

Б2.В.01(П) Производственная практика (технологическая (проектно-технологическая) практика)

Б3.01 Выполнение и защита выпускной квалификационной работы

УК-4
Способен осуществлять деловую коммуникацию в устной и письменной формах на государственном языке Российской Федерации и иностранном(ых) языке
(ах)

УК

Б1.О.07 Иностранный язык

Б1.О.20 Культура делового общения

Б1.О.28 Командная работа и деловые коммуникации

Б3.01 Выполнение и защита выпускной квалификационной работы

УК-5 Способен воспринимать межкультурное разнообразие общества в социально-историческом, этическом и философском контекстах УК

Б1.О.01 История

Б1.О.02 Философия

Б1.В.ДВ.02.01 Социокультурные процессы в современном мире

Б1.В.ДВ.02.02 Технологии социально-психологической адаптации

Б3.01 Выполнение и защита выпускной квалификационной работы

УК-6 Способен управлять своим временем, выстраивать и реализовывать траекторию саморазвития на основе принципов образования в течение всей жизни УК
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Индекс Содержание Тип

Б1.О.17 Основы управления проектами

Б1.В.04 Проектирование

Б2.О.01(У) Учебная практика (ознакомительная практика)

Б3.01 Выполнение и защита выпускной квалификационной работы

УК-7 Способен поддерживать должный уровень физической подготовленности для обеспечения полноценной социальной и профессиональной деятельности УК

Б1.О.04 Физическая культура и спорт

Б1.В.ДВ.01.01 Командные виды спорта

Б1.В.ДВ.01.02 Индивидуальные виды спорта

Б3.01 Выполнение и защита выпускной квалификационной работы

УК-8
Способен создавать и поддерживать в повседневной жизни и в профессиональной деятельности безопасные условия жизнедеятельности для сохранения
природной среды, обеспечения устойчивого развития общества, в том числе при угрозе и возникновении чрезвычайных ситуаций и военных конфликтов

УК

Б1.О.29 Безопасность жизнедеятельности

Б3.01 Выполнение и защита выпускной квалификационной работы

УК-9 Способен принимать обоснованные экономические решения в различных областях жизнедеятельности УК

Б1.О.33 Основы рыночной экономики

Б3.01 Выполнение и защита выпускной квалификационной работы

УК-10
Способен формировать нетерпимое отношение к проявлениям экстремизма, терроризма коррупционному поведению и противодействовать им в
профессиональной деятельности

УК

Б1.О.23 Правоведение

Б3.01 Выполнение и защита выпускной квалификационной работы

ОПК-1
Способен применять естественнонаучные и общеинженерные знания, методы математического анализа и моделирования, теоретического и
экспериментального исследования в профессиональной деятельности

ОПК

Б1.О.05 Математический анализ

Б1.О.08 Дискретная математика

Б1.О.11 Физика. Механика. Термодинамика. Электричество и магнетизм

Б1.О.12 Информатика

Б1.О.14 Физика. Оптика. Атомная физика

Б1.О.16 Вычислительные системы и сети

Б3.01 Выполнение и защита выпускной квалификационной работы

ОПК-2
Способен понимать принципы работы современных информационных технологий и программных средств, в том числе отечественного производства, и
использовать их при решении задач профессиональной деятельности

ОПК

Б1.О.03 Векторная графика в среде Adobe Illustrator

Б1.О.06 Моделирование в среде AutoCAD

Б1.О.09 Компьютерная графика в среде Adobe PhotoShop
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Индекс Содержание Тип

Б1.О.10 Мультимедиа

Б1.О.12 Информатика

Б1.О.15 Программирование на языке высокого уровня. С++

Б1.О.22 Дополненная реальность и визуальные коммуникации

Б1.О.27 Интерактивные системы и технологии

Б2.О.01(У) Учебная практика (ознакомительная практика)

Б3.01 Выполнение и защита выпускной квалификационной работы

ОПК-3
Способен решать стандартные задачи профессиональной деятельности на основе информационной и библиографической культуры с применением
информационно-коммуникационных технологий и с учетом основных требований информационной безопасности

ОПК

Б1.О.13 Прикладные информационные программы

Б1.О.19 Основы рекламных технологий

Б1.О.24 История дизайна, науки и техники

Б1.О.25 Основы информационной безопасности

Б1.О.30 История медиакультуры

Б3.01 Выполнение и защита выпускной квалификационной работы

ОПК-4 Способен участвовать в разработке технической документации, связанной с профессиональной деятельностью с использованием стандартов, норм и правил ОПК

Б1.О.26 Проектирование информационных систем

Б1.О.31 Стандартизация программных средств и информационных технологий

Б1.О.32 WEB-дизайн

Б1.О.34 Исследовательская деятельность в дизайне

Б3.01 Выполнение и защита выпускной квалификационной работы

ОПК-5 Способен инсталлировать программное и аппаратное обеспечение для информационных и автоматизированных систем ОПК

Б1.О.16 Вычислительные системы и сети

Б1.О.18 Базы данных

Б1.О.21 Информационные системы и технологии

Б3.01 Выполнение и защита выпускной квалификационной работы

ОПК-6 Способен разрабатывать алгоритмы и программы, пригодные для практического применения в области информационных систем и технологий ОПК

Б1.О.12 Информатика

Б1.О.15 Программирование на языке высокого уровня. С++

Б1.О.18 Базы данных

Б1.О.21 Информационные системы и технологии

Б1.О.22 Дополненная реальность и визуальные коммуникации

Б3.01 Выполнение и защита выпускной квалификационной работы
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Индекс Содержание Тип

ОПК-7 Способен осуществлять выбор платформ и инструментальных программно-аппаратных средств для реализации информационных систем ОПК

Б1.О.26 Проектирование информационных систем

Б1.О.27 Интерактивные системы и технологии

Б3.01 Выполнение и защита выпускной квалификационной работы

ОПК-8 Способен применять математические модели, методы и средства проектирования информационных и автоматизированных систем ОПК

Б1.О.08 Дискретная математика

Б2.О.01(У) Учебная практика (ознакомительная практика)

Б3.01 Выполнение и защита выпускной квалификационной работы

Тип задач профессиональной деятельности: проектный

ПК-1 Способен к созданию комплексного образно-стилистического решения дизайн-проектов объектов визуальной информации ПК

Б1.В.01 Колористика

Б1.В.02 Рисунок

Б1.В.03 Основы композиции

Б1.В.04 Проектирование

Б1.В.06 Дизайн цифрового контента

Б1.В.ДВ.03.02 Проектирование средств визуальной коммуникации

Б2.В.01(П) Производственная практика (технологическая (проектно-технологическая) практика)

Б3.01 Выполнение и защита выпускной квалификационной работы

ПК-2 Способен проектировать графические и пользовательские интерфейсы ПК

Б1.О.26 Проектирование информационных систем

Б1.О.27 Интерактивные системы и технологии

Б1.О.35 Интерактивные системы и технологии

Б1.В.04 Проектирование

Б3.01 Выполнение и защита выпускной квалификационной работы

Тип задач профессиональной деятельности: производственно-технологический

ПК-3 Способен выполнять художественно-техническое проектирование и поддержку сетевого информационного ресурса ПК

Б1.О.21 Информационные системы и технологии

Б1.О.32 WEB-дизайн

Б1.В.04 Проектирование

Б2.В.01(П) Производственная практика (технологическая (проектно-технологическая) практика)

Б3.01 Выполнение и защита выпускной квалификационной работы

ФТД.В.02 Язык программирования Python

ПК-4 Способен к компьютерному моделированию, визуализации и презентации дизайн-проекта ПК
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Индекс Содержание Тип

Б1.О.10 Мультимедиа

Б1.О.27 Интерактивные системы и технологии

Б1.О.35 Интерактивные системы и технологии

Б1.В.05 Трехмерное моделирование и визуализация в среде 3DS Max

Б1.В.06 Дизайн цифрового контента

Б1.В.ДВ.03.01 Фотографика

Б2.В.01(П) Производственная практика (технологическая (проектно-технологическая) практика)

Б3.01 Выполнение и защита выпускной квалификационной работы

ФТД.В.01 Иллюстративная графика в среде CorelDraw

СПРАВОЧНИК КОМПЕТЕНЦИЙ     Учебный план бакалавриата '09.03.02-ИЦД-2021 (Информационные технологии в дизайне).plx', код направления 09.03.02, год начала подготовки 2021



Индекс Наименование Формируемые компетенции

Б1 Дисциплины (модули)
УК-1; УК-2; УК-3; УК-4; УК-5; УК-6; УК-7; УК-8; УК-9; УК-10; ОПК-1; ОПК-2; ОПК-3; ОПК-4; ОПК-5; ОПК-6; ОПК-7; ОПК-
8; ПК-1; ПК-2; ПК-3; ПК-4

Б1.О Обязательная часть
УК-1; УК-2; УК-3; УК-4; УК-5; УК-6; УК-7; УК-8; УК-9; УК-10; ОПК-1; ОПК-2; ОПК-3; ОПК-4; ОПК-5; ОПК-6; ОПК-7; ОПК-
8; ПК-2; ПК-3; ПК-4

Б1.О.01 История УК-5

Б1.О.02 Философия УК-1; УК-5

Б1.О.03 Векторная графика в среде Adobe Illustrator ОПК-2

Б1.О.04 Физическая культура и спорт УК-7

Б1.О.05 Математический анализ ОПК-1

Б1.О.06 Моделирование в среде AutoCAD ОПК-2

Б1.О.07 Иностранный язык УК-4

Б1.О.08 Дискретная математика ОПК-1; ОПК-8

Б1.О.09 Компьютерная графика в среде Adobe PhotoShop ОПК-2

Б1.О.10 Мультимедиа ОПК-2; ПК-4

Б1.О.11
Физика. Механика. Термодинамика. Электричество и
магнетизм

ОПК-1

Б1.О.12 Информатика ОПК-1; ОПК-2; ОПК-6

Б1.О.13 Прикладные информационные программы ОПК-3

Б1.О.14 Физика. Оптика. Атомная физика ОПК-1

Б1.О.15 Программирование на языке высокого уровня. С++ ОПК-2; ОПК-6

Б1.О.16 Вычислительные системы и сети ОПК-1; ОПК-5

Б1.О.17 Основы управления проектами УК-2; УК-6

Б1.О.18 Базы данных ОПК-5; ОПК-6

Б1.О.19 Основы рекламных технологий ОПК-3

Б1.О.20 Культура делового общения УК-4

Б1.О.21 Информационные системы и технологии ОПК-5; ОПК-6; ПК-3

Б1.О.22 Дополненная реальность и визуальные коммуникаци ОПК-2; ОПК-6

Б1.О.23 Правоведение УК-2; УК-10

Б1.О.24 История дизайна, науки и техники ОПК-3

Б1.О.25 Основы информационной безопасности ОПК-3

Б1.О.26 Проектирование информационных систем ОПК-4; ОПК-7; ПК-2

Б1.О.27 Интерактивные системы и технологии ОПК-2; ОПК-7; ПК-2; ПК-4

Б1.О.28 Командная работа и деловые коммуникации УК-3; УК-4

Б1.О.29 Безопасность жизнедеятельности УК-8

Б1.О.30 История медиакультуры ОПК-3

Б1.О.31
Стандартизация программных средств и
информационных технологий

ОПК-4

Б1.О.32 WEB-дизайн ОПК-4; ПК-3

Б1.О.33 Основы рыночной экономики УК-9

Б1.О.34 Исследовательская деятельность в дизайне УК-2; ОПК-4
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Индекс Наименование Формируемые компетенции

Б1.О.35 Интерактивные системы и технологии ПК-2; ПК-4

Б1.В
Часть, формируемая участниками образовательных
отношений

УК-1; УК-3; УК-5; УК-6; УК-7; ПК-1; ПК-2; ПК-3; ПК-4

Б1.В.01 Колористика ПК-1

Б1.В.02 Рисунок ПК-1

Б1.В.03 Основы композиции ПК-1

Б1.В.04 Проектирование УК-1; УК-3; УК-6; ПК-1; ПК-2; ПК-3

Б1.В.05
Трехмерное моделирование и визуализация в среде
3DS Max

ПК-4

Б1.В.06 Дизайн цифрового контента ПК-1; ПК-4

Б1.В.ДВ.01
Элективные дисциплины по физической культуре и
спорту

УК-7

Б1.В.ДВ.01.01 Командные виды спорта УК-7

Б1.В.ДВ.01.02 Индивидуальные виды спорта УК-7

Б1.В.ДВ.02 Дисциплины по выбору Б1.В.ДВ.2 УК-3; УК-5

Б1.В.ДВ.02.01 Социокультурные процессы в современном мире УК-3; УК-5

Б1.В.ДВ.02.02 Технологии социально-психологической адаптации УК-3; УК-5

Б1.В.ДВ.03 Дисциплины по выбору Б1.В.ДВ.3 ПК-4

Б1.В.ДВ.03.01 Фотографика ПК-4

Б1.В.ДВ.03.02 Проектирование средств визуальной коммуникации ПК-1

Б2 Практика УК-2; УК-3; УК-6; ОПК-2; ОПК-8; ПК-1; ПК-3; ПК-4

Б2.О Обязательная часть УК-3; УК-6; ОПК-2; ОПК-8

Б2.О.01(У) Учебная практика (ознакомительная практика) УК-3; УК-6; ОПК-2; ОПК-8

Б2.В
Часть, формируемая участниками образовательных
отношений

УК-2; УК-3; ПК-1; ПК-3; ПК-4

Б2.В.01(П)
Производственная практика (технологическая
(проектно-технологическая) практика)

УК-2; УК-3; ПК-1; ПК-3; ПК-4

Б3 Государственная итоговая аттестация
УК-1; УК-2; УК-3; УК-4; УК-5; УК-6; УК-7; УК-8; УК-9; УК-10; ОПК-1; ОПК-2; ОПК-3; ОПК-4; ОПК-5; ОПК-6; ОПК-7; ОПК-
8; ПК-1; ПК-2; ПК-3; ПК-4

Б3.01
Выполнение и защита выпускной квалификационной
работы

УК-1; УК-2; УК-3; УК-4; УК-5; УК-6; УК-7; УК-8; УК-9; УК-10; ОПК-1; ОПК-2; ОПК-3; ОПК-4; ОПК-5; ОПК-6; ОПК-7; ОПК-
8; ПК-1; ПК-2; ПК-3; ПК-4

ФТД Факультативы ПК-3; ПК-4

ФТД.В
Часть, формируемая участниками образовательных
отношений

ПК-3; ПК-4

ФТД.В.01 Иллюстративная графика в среде CorelDraw ПК-4

ФТД.В.02 Язык программирования Python ПК-3
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