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1. Цели и задачи дисциплины  

Цель модуля - освоение навыков применения методов линейного и динамического 
программирования. 

Задачи дисциплины на основе знания основных понятий и методов разработки 
алгоритмов задачи исследования операций и теории игр сформировать – способность 
применять методы линейного и динамического программирования. 
2. Место дисциплины  в структуре ОП  

Модуль относится к части программы, формируемой участниками 
образовательных отношений, и направлен на формирование компетенции ПК-1 
«Способен осуществлять организацию и управление информационными процессами» в 
части ПК-1.ОТИ «Способен управлять информационными процессами с использованием 
основных методов теории игр».  

Для освоения модуля необходима сформированность компетенций, определяющих 
готовность применять в практической деятельности основные концепции, принципы, 
теории и факты, связанные с программированием. 

В результате освоения модуля студент должен приобрести:  
Знания: основных понятий и методов разработки алгоритмов задачи исследования 

операций и теории игр; 
Умения: применять методы линейного и динамического программирования; 
Опыт: разработки алгоритмов с использованием основных методов теории игр. 

3.  Краткое содержание дисциплины 
Модуль включает следующие разделы: «Основные понятия задач исследования 

операций», «Линейное программирование», «Динамическое программирование», 
«Основы теории игр». 
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