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1. Цели и задачи дисциплины (модуля)  

Целью является формирование способности формировать и документировать 

требования к информационной системе (ИС), моделировать деятельность объекта 

автоматизации «как будет», разрабатывать функциональную, информационную, 

физическую модели ИС, а также моделировать деятельность пользователей и объектов ИС 

на языке UML. 

Задачами являются: 

 Изучение теоретических основ анализа и проектирования ИС, в том числе языка 

моделирования UML. 

 Приобретение практических навыков анализа и проектирования ИС в соответствии 

с требованиями заказчика. 

 Приобретение навыков использования инструментальных средств при 

визуализации моделей ИС. 

 Приобретения навыков оформления отчета и публичной защиты результатов 

работы 

2. Место дисциплины (модуля)  в структуре ОП  

Дисциплина (модуль) входит в обязательную часть Блока 1 «Дисциплины (модули)» 

образовательной программы. 

Для изучения дисциплины (модуля) необходимо иметь навыки разработки моделей 

предметной области «как есть», разработки моделей БД, опыта построения диаграмм в 

стандарте IDEF0, опыта работы с текстовым документом и подготовки презентации. 

3.  Краткое содержание дисциплины (модуля) 

Самостоятельная работа. Просмотр видеоматериалов по теоретическим основам: 

Понятие и свойства  информационной системы (ИС). Классификация ИС. Стадии и этапы 

создания ИС. Формирование требований к информационной системе. Расширенный 

анализ требований: прототипирование. Классификация и спецификация требований. 

Варианты использования. Разработка технического задания в соответствии с ГОСТ 

34.602-89. Методология и технология проектирования. Визуальное проектирование на 

UML: Диаграммы прецедентов, классов, деятельности, взаимодействия, состояний, 

компонентов и развертывания. Принципы проектирования графического 

пользовательского интерфейса. 

Практические занятия: разработка моделей ИС на учебном примере.  

Лабораторные работы: разработка моделей ИС в заданной предметной области 
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